UNIVERSIDAD DE MAGALLANESPunta Arenas, 26 de Julio de 1999;Error! Marcador no definido..
FACULTAD DE INGENIERIA
ESCUELA DE COMPUTACION

Programacion de Computadores

Recuperativa 1999
1.- Este problema (Tablero de Ajedrez) sera explicado y desarrollado en el laboratorio
de terminales.
(40 ptos.)
2.- Escriba un programa que calcule el digito verificador de una Cédula de Identidad. El
digito verificador puede ser 0,1,2, ...., 8, 9, k. Se obtiene mediante los siguientes pasos
(algoritmo).

Primero: Multiplicar los digitos del numero desde el ltimo (0 menos significativo) hasta el
primero (o mas significativo) por los nimeros 2, 3, 4, 5, 6, 7. Si aun faltan digitos del numero
por multiplicar, se reinicia la serie desde 2 y hasta 7.

Ejemplo: 7.201.989

entonces: 7 2
debe ser multiplicado | |
2 7

9
|
por 2

o — O
g
~— O
wW—

Segundo: Sumar los resultados de cada multiplicacion:
14+14+0+5+36+24+18=111

Tercero: La suma se divide por 11 para obtener el residuo. Si el residuo es O, entonces el
digito verificador es O y el proceso termina.

111:11=10
1 (residuo)
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Cuarto: Si el resto (o residuo) es distinto de O, al divisor se le resta el resto de la division. El
valor de la resta es el digito verificador, si la resta es 10 el digito verificador es k.

Nota: las entradas al programas son caracteres.

(30 ptos.)

3.- Se tiene el siguiente programa:

#i ncl ude<st di 0. h>
struct fecha{
int dia;
int nmes;
i nt anho;
H
typedef struct fecha *puntfecha;
voi d prueba();

mai n()

punt f echa p;

prueba( &p);
printf("\n%", p->dia);
printf("% ", p->nes);
printf("%l", (*p).anho);

voi d prueba(puntfecha *x)

scanf (" %", &- >di a) ;

scanf (" %", & *(*x)) . mes);

scanf (" %", &(*x) - >anho) ;
}

Mencione si el programa tiene o no errores, de tenerlos, indique donde y porque.

(10 ptos.)

4.- Conocimientos previos:

En C la entrada y salida estandar puede ser dirigida a archivo, esto simplemente
usando los caracteres < o >. Por ejemplo, supongamos que se tiene un programa que lee 3
caracteres y los va imprimientdo en pantalla. El ingreso de los caracteres puede haber sido
hecha con getchar() o scanf(). Si en vez de hacer la entrada por teclado, se crea un archivo
que contiene los tres caracteres (suponga “abc’) y luego el programa se ejecuta de la
siguiente manera:

$a. out <arch
a
b
c
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$

Cree un programa al cual se le pasa un archivo que es un programa escrito en C, este
contiene ciclos (for y while). Ud. debe determinar si los ciclos estan correctamente escritos
(terminados), ademas indicar la linea donde se produce el error.

Simplificacion: tome en cuenta solamente cuando los ciclos estan bien iniciados y
terminados.

Recuerde que un archivo termina cuando el caracter leido es la constante EOF.

(20 ptos.)

Buena Caza

Profesor : Roberto Uribe P.
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